Spis tresci

PrZeAMOWA. ...ttt bbbt eaean 9
1. PODSTAWY JEZYKA JAVA .. .ottt 11
1.1. Ewolucja jezyka programowania............ccceeveeruerieereereenieeneeieeeeeeseeeseeneenens 11
1.2. Problemy z funkcjonowaniem Internetu.. 12
1.3. Maszyna wirtualna Javy .......c..ccceceeeennne .13
1.4. Podstawowe CEChY JAVY ..cc.euiiuiiiiiiieiiieieie et 13
2. OPERACJE ARYTMETYCZNE I LOGICZNE.......cccooviiiineieennieieeeeseieeeenee 15
2.1. Zmienne jako konstrukcje programistyczne...
2.2, Operatory arytmetyCzne..........occeevveereeereerinennns
2.3, OPEratOry DIOWE ..c.eeveieiesiieeieiieieeiietete ettt ettt tesaesbe s ebe e eneeneeneas
2.4, Operatory lOZICZNC. .....ccuevueriiieieiieieieieiee ettt st sae e neeneas
2.5. Operatory przypisania Javy ..............
2.6. Operatory relacji (porownywania)....
2.7. Priorytety operatorow .............cceeue.
2.8. Badania WydajnoSCi.....cceveruirriririeieieieieteee ettt
3. INSTRUKCIE STERUJACE ......ccoiiiiiiieiiieieteeeteeeee ettt 30
3.1, INStrUKCIE WYDOTU c.cuiniiiiieiieieiieeetee e 30
3.2, INStrUKCIE TLETACYJIIC. .cuveuviviiieiieiieitet ettt ettt st st 33
3.3, INStrukCie SKOKU. ..ottt 34
3.4. Badania WydajioSCl......coieuiruiruieieieieiesiesiestesteet ettt 36
4. PODSTAWY PROGRAMOWANIA OBIEKTOWEGO........ccccoeinireeiirieieieenns 40
4.1, ODIEKLOWOSC ..ottt
4.2. Hermetyzacja
4.3, DZICAZICZENIC. ...ttt 43
4.4, POIIMOTTIZIN ...t 43
5.

Spis tresci

(&) ]



Spis tresci

»

6. DZIEDZICZENIE ......cocioimiiiiiiinieieienteeeieettsteteie ettt sttt eae et 55
6.1.  Idea dZIiedZICZENIA.....c.ooueieeiieiieieieee e 55
6.2. Konstruktory klasy bazowej i potomne;j... . 56
6.3. Kontrola dostgpu.........ccceevevrerrennene. . 58
6.4. Przeciazanie i przestanie metod...... ... 60
6.5.  SKIadOWE StAtYCZNE.....ccueeuieiieiieiieieieetesere et 61
6.6. Klasy i skltadowe finalne...........ccooeveniiininiiiiiee 62
6.7. Badania wydajnos$ci metod finalnych.........ccooeoiiiieineininecee 64

7. AUTOMATYCZNE OPAKOWYWANIE .......ccootmiiieiiirinieiiinieieieeeieieetseeieeeeas 67
7.1, ZaSady OZOINE....c..oiuiiiiitieiieiieiieieee et 67
7.2, Klasa NUMDET ....c..ooiiiiiiiiieiieieieieee e 68
7.3.  Opakowanie dla liczb zmiennoprzecinkOWych ...........ccceererinineinennenne 68
7.4. Opakowanie dla typow catkowitoliczbowych.........ccccevvieiieieieieieieienen, 70
7.5. Opakowania klasy Character...........ccocevererieieienierienienieeeeeeieeeeeeeee e
7.6. Opakowywanie automatyczne
7.7. Badania wydajnosci.................

8. OBSLUGA WYJATKOW......oooooioeivoereoeseeseseeesees oo 76
8.1. Zasady ogélne..........cccu.e..... .76
8.2.  Wtlasna obstuga wyjatkow.... . 18
8.3. Nowe cechy WyjatkOW.....cc.oeiiieiiiiiiiiciceeeeeeeeee e 19
8.4. Badania wydajnos$ci automatycznego zarzadzania zasobami....................... 80

9. TABLICE.......ccecvvnenne.

9.1. Zasady ogolne

9.2. Tablice JedNOWYMIATOWE......c..ccverieierierieriinieeiceieeee ettt 84
9.3.  Tablice WiClOWYMIATOWE.......c.eeueuieeiieiieiiieierteeeeee et 87
9.4.  Zarzadzanic PAMIGCIA .......ccveververierierierierieeeerieseeeesessessessessesseessessessessessenes 89
9.5. Operacje na tabliCach..........cocueviiriiriiiiicieceeee e 91
9.6. Badania wydajnosci operacji na tablicach...........ccocccevevivicnecniniincnncnne 92

10. POLIMORFIZM.....cciiiiiiiiinieieiiinieictieieet ettt 94
10.1. Polimorfizm dynamiCZny..........c.ecuerverierierierienieieeieiesiesiesiesee e eseeeseseeseeseenes 94
10.2. Konwersje typOW ProStyCh......cceeieierieieiieieiieiieiieeeieie e 94
10.3. Rzutowanie typOw obieKtOWYCh ......cccceviiiniiiiiniiiniiicinctcccccee 96

L1 INTERFEJSY oottt 99
11.1. KIasy abStrakCyjNe......coueeuierireieieieieiesiesie sttt sie st ste s s esaeseeseenee s 99
11.2. Budowanie interfejSOW .........ccveirieierieieniieieie ettt 99

12. OBSLUGA LANCUCHOW........cooirriimereiiieeseiieeeeeesesesesseseessesssessssssessee 102
12.1. Zasady 0ZOINE........coveuiiieiiriiieiiieieetee ettt 102
12.2. Operacje na 1ancuchach ............ccocveieiieiiiniieieiccceee e 102
12.3. Klasy StringBuffer i StringBuilder.... ....104
12.4. Badania WydajoSCi.....cceruerueruiriieieieieieieeieeie ettt 105

13. MODEL WIELOWATKOWOSCL........oovmeoeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeee e 113

13.1. Zasady ogolne.........ccoueneenen. ...113
13.2. Wielowatkowosc.. 113
13.3. Model watkow ..... ...114

1314, PLIOTYEELY .ottt ettt sttt 114



13.5. SYNCRIONIZACTA. .c.eeuieiieieiiieieeieeee et 115

13.6. Watek SIOWNY ....c.oiiiiiiieiiee e 115
13.7. Komunikacja migdzywatkowa .... 117
13.8. Uzyskiwanie stanu watku..... ... 118
13.9. Badania WydajioSCi........ccevueiriiiiiniiiniiiciieiceeieseeieetee e 119
14, KOLEKCUIE ...ttt ettt
14.1. ZaSady OZOINEC.......cc.evuirieeiieiieiieiieieteie ettt ettt ete e nse s
14.2. Typy sparametryzowane...
14.3. Mechanizmy KOIEKCT .....cveueiiriiiiieiieiieiieiieieeee e
14,4, TNERITRISY c.vetitieiieieeit ettt ettt sttt neens
14.5. Klasy KOLEKCTT.cuveueeiieieiiniiieiiee e
14.6. Klasy ArrayList i ENUMSEt ......cc.ooiiuiiiiiiiieiecececeee e 124
14.7. Badania wydajnosci KOIEKC)i....uevveruerierieniiiiiiiieiieieieieeeeee e 124
15. SYSTEMY WEJSCIA-WYJISCIA ...cccomrriimmnriimieneeiieeseeseeseessesssessesseessee 129
15.1. Zasady 0GOINE........ccueriiriiririiiiiieeeeee et 129
15.2. Srumienie DAJIOW .......cc.eiiuiieiiieiieieeeeeee e e 129
15.3. Strumienie fIltTOWANE ............ccoeveiririiinieiee e 131
15.4. Strumienie buforowane..... 131
15.5. Strumienie znakow .................. ...133
15.6. Obstuga danych wyjsciowych ........ccccoeverennne. ...134
15.7. Badania wydajnosci operacji strumieniowych ...........ccceoeeeoirinciininininenne 135
16. PROGRAMOWANIE ROWNOLEGLE
16.1. Zasady 0g0Ine.......ccccevevervneneeeennnne
16.2. Framework FOTK/JOIN .....ccoiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeene
16.3. Strategia ,,Dziel 1 ZWYCIQZA]”.......cerueieuiieiieieieeeei ettt
16.4. P0zZiom rOWNOIEZIOSCI ..ovevieieiieiieiieieiesiese e
16.5. Badania WydajNoSCi......cceevereruieieieieieiesieeie ettt eenaens
17. APLETY T APLIKACIE......iiiiiiiieteetee et 150
1710 BIDHOTEKI .ot 150
17.2. APICLY ettt sttt ettt nee 152
17.3. APIKACTE. ..ttt 155
18. ADNOTACIE ...ttt ettt ettt ebeeenas
18.1. Zasady tworzenia adnotacji ........c.ceerveerueieineirieieieseeeeeee e
18.2. Adnotacje ZnaczZnikKOWE.........ceeveierierierieneesieeiieeieeieieiesteseeseeete e eeeeseeseeee s
18.3. Adnotacje jednoelementowe
18.4. Adnotacje wbudowane ............
18.5. Zasady stosowania adnotacji
19. PRAKTYCZNE ZASTOSOWANIA
19.1.
19.2.
19.3.
19.4.
19,5, KICAYE ittt 168
20. PODSUMOWANIE ..ottt ettt ettt eb et ese e eseeenes 170
BIDHOGIATIA ...vveviiieiieiceieee ettt re e s nnen 171

Spis tresci

~



Spis tresci

o

Zatacznik A — Przyktady programow w praktycCe ........ccoeeerieierieneneneneneneeieieene 172

ALl Sterowanie SPreZarka .......ooeoveerveieenieieiecetesieteee et 172
A.2. Sygnalizacja SWietlna..........cceevevverienereneeeeieieiennn ....175
A.3. Koszt cyklu zycia (LCC) silnikoéw elektrycznych 178
A4, TOWESEYCIA ittt ....183
A5, KICAYE 1ttt sttt 187
Zatacznik B — Pomiary wydajnosci kodu zZrodtowego .......c.ccvevevierenieiiiinieieieienens 192
B.1. Operacje arytmetyczne i logiczne
B.2. INStrukCje STEIUJACE . .coveuvuirenieieiciieieieieetcieetee ettt
B.3. Metody fINAINe ....c..ooviiiiiiiiiiiiicieeee e
B.4. Automatyczne opakoWYWanIC........ccevueruiruiruieiieieieienienieniesie et eieeeeieeens
B.5. Automatyczne zarzadzanie Zasobami ...........cccecvrueriererieirienieenieeeeneeeeneae 195
B.6. Operacje na tabliCaChi.........ccoecveriirieriicicieieteeeeee e 196
B.7. Obshuga tancuChOW..........ccoeiiiiiiiieieieiececeeee ettt 196
B.8. Model wielowatkowosci... ....198
B.9. Kolekcje....oooeverenininnne. ....198
B.10. Strumienie..........cccoeoverieeennene ....199
B.11. Programowanie rOwWnolegle .............oceiriirineiniieeeee e 200





