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Przedmowa

Budownictwo staje sie dyscypling o duzym nasyceniu narzedzi informatycz-
nych. Okreslenie ,budownictwo cyfrowe” nie jest juz ciekawostka a realnym
okresleniem opisujacym nowoczesne przedsiewziecia budowlane. Kierownik
budowy z laptopem czy tabletem to juz rzeczywisto$é. Trudno sobie wy-
obrazi¢ zaplecze duzej budowy bez sieci komputerowej.

Duze nasycenie narzedzi komputerowych (programy inzynierskie i urza-
dzenia) nie idzie w parze z integracja danych. Programy komputerowe uzyt-
kowane przez inzynieréw tworza pliki w réznych formatach i przekazywanie
danych jest bardzo utrudnione. Jakze czesty jest widok ,wklepywania” wy-
branych danych z jednego programu do drugiego.

7 drugiej strony zwiekszenie nasycenia budownictwa informatyka nie
zmienito stylu zarzadzania przedsiewzieciem budowlanym i nie zwiekszyto
produktywnoéci budownictwa.

Teoretycy zarzadzania zadaja pytanie: dlaczego budowa nie wyglada tak
jak np. fabryka samochodéw, gdzie wiele prac wykonuja automaty, a kon-
cowy produkt wyjezdza w dokladnie okredlonym czasie? Oczywiscie powta-
rzalnos¢ obiektéw budowlanych jest malta i na budowie automatyzacja jest
niewielka, ale to nie jedyne przyczyny takiego stanu rzeczy.

Od wielu lat na $wiecie promowana jest zmodyfikowana procedura pro-
wadzenia przedsiewziecia budowlanego. Te zmodyfikowana procedure,
uwzgledniajaca specyfike budownictwa i wykorzystujaca, do pewnego stop-
nia organizacje z przemystu maszynowego, nazywa sie w skrécie BIM.

Skrét BIM wprost ttumaczymy jako modelowanie informacji o budyn-
ku (ang. Building Information Modeling); pierwotnie ograniczal sie on do
modelu cyfrowego budynku. Z czasem BIM-em zaczeto nazywaé nowy (zmo-
dyfikowany) sposéb prowadzenia inwestycji budowlanej w calym jej zyciu —
od pomystu do rozbiérki.
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W niniejszej ksigzce promujemy szerokie i holistyczne! podejscie do

BIM-u, w ktérym wykorzystuje si¢ jednoczesnie trzy elementy: model (lub
modele) cyfrowe, procedury wspélpracy i wymiany (interoperacyjnosé) oraz
kompetencje zespotéw (ludzi).

Model cyfrowy obiektu zawiera model geometryczny, informacje fizycz-
ne o materiatach, informacje techniczne (aprobaty, cykle przegladéw itp.),
harmonogramy, wyceny robot budowlanych, organizacje placu budowy,
harmonogramy dostaw materiatéw, zarzadzanie calym cyklem zycia obiektu
i wiele innych informacji wytwarzanych w czasie realizacji przedsie-
wziecia.

BIM jako koncepcja wciaz sie rozwija, definicje, ktére mozna napotkaé
w dostepnej literaturze réznia sie. R6znig sie tez podejscia do BIM-u w réz-
nych krajach.

Najwieksze réznice w podejsciu do idei BIM sg wéréd producentdéw
i sprzedawcow oprogramowania. Definicja BIM-u dostosowywana jest do
sprzedawanego programu. Z dnia na dzien wiekszosé programow AEC stala
sie ,,programami BIM”.

Polska, niestety, jest tylko konsumentem rozwigzan BIM, konsumentem
bardzo podatnym na agresywny marketing firm sprzedajacych oprogramo-
wanie. Z wielu badan wynika, ze BIM wsréd polskich inzynieréow jest rozu-
miany btednie, jako program komputerowy.

Celem ksiazki jest przyblizenie zagadnien BIM szczegdélnie na etapie
przygotowania projektu. Podstawy teoretyczne pozwola na lepsze zrozu-
mienie systeméw CAD wykorzystywanych w procesie BIM. W przypadku
wykorzystania systeméw obliczeniowych (CAE) brak podstaw teoretycznych
jest po prostu niebezpieczny dla konstruktora.

W Polsce dopiero powstaja warunki do wykorzystywania procesu BIM,
i pewnie w ciggu kilku lat bedzie czesciej wykorzystywany. Zachecajac pan-
stwa czlonkowskie, Unia Europejska wydata ,,Podrecznik dotyczacy wpro-
wadzenia modelowania informacji o obiektach budowlanych przez europejski
sektor publiczny”, por. [89, 90].

Niniejsza praca jest wynikiem mojego wieloletniego doswiadczenia w za-
kresie informatyzacji budownictwa.

Przez ponad 30 lat ucze studentéw budownictwa modelowania 3D obiek-
tow budowlanych. Rdéwnolegle prowadzilem specjalistyczne czasopisma:
»wCAD Forum”, ,CADCAM Forum” (por. [1, 2, 3, 4, 5, 6]), ,AEC Fo-
rum”, [7], ,KOI” (Katalog Oprogramowania Inzynierskiego) [8], postulo-
walem wprowadzenie modelowania 3D w dydaktyce, por. [9, 10].

'Holizm (od gr. holos — calo$é) — teoria zakladajaca, ze Swiat stanowi caloéé, niedajaca
sie sprowadzi¢ do sumy czesci.
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Rozdziaty 3, 4, 5, 6 w duzej czesci pochodza z pracy: Z. Kacprzyk,
B. Pawlowska — ,Komputerowe wspomaganie projektowania. Podstawy
i przyklady”, [11]. Niniejsza praca jest istotnym rozszerzeniem i rozwinie-
ciem tej popularnej ksigzki.

Dziekuje Pani Beacie Pawlowskiej za przygotowanie wiekszosci rysun-
kéw do rozdziatow 3, 4, 51 6.

Zbigniew Kacprzyk





